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Resumen: En este documento se presenta el desarrollo
de herramientas multimedia para ser utilizados en la
teleensefianza, en el documento, se aborda el tema de
objetos de aprendizaje, para poder reutilizar objetos
multimedia desarrollados. Se indican las posibles
aplicaciones multimedia en el ambito educativo, asi
como los pasos a seguir para el desarrollo de una
aplicacion multimedia en teleensefianza y como llevar a
cabo su implementacion, finalmente se aborda la
importancia de la documentacion de los desarrollos
multimedia.

Introduccién

Multimedia es un concepto que abarca o entrelaza en un
solo entorno texto, graficos y fotografias asi como
medios audiovisuales (animaciones y  videos).
Actualmente  tiene gran importancia en la
teleeensefianza por la capacidad de presentar
informacion de un modo interactivo, con ella se logra
que el proceso de aprendizaje sea mas dinamico y
motive al alumno. Debido a que en teleensefianza se
combinan informacién por medio visual y auditivo, las
materias aprendidas adoptan una caracteristica mas
permanente y efectiva. Ademas el usuario posee el
control y ritmo de avance, teniendo la opcién de repetir
los temas las veces que considere necesario.

Teleensefianza

Se designa como teleensefianza a todos los procesos de
formacion que emplean tecnologias de la comunicacion
como soporte y que, por lo general, se apoyan en
sistema y aplicaciones multimedia.

Las principales caracteristicas de esta modalidad de
ensefianza son: que el alumno y el tutor se encuentran

en ubicaciones fisicas distantes, ademas es un sistema
de aprendizaje flexible, permite al receptor decidir el
momento en que se produce, pero es a la vez interactivo
porque permite intercambio de informacién entre
profesores y alumnos se caracteriza porque los soportes
utilizados son las redes de computadoras[1], La red
permite transferir y mostrar la informacion de interés al
alumno, en el momento que éste desee consultarla.

Multimedia

Es un sistema que utiliza mas de un medio (auditivo,
visual) de comunicacion al mismo tiempo en la
presentaciéon de la informacion, como el texto, la
imagen, la animacion, el video y el sonido. Cuando un
programa de computador, un documento 0 una
presentacion combina adecuadamente los medios, se
mejora notablemente la atencion, la compresion y el
aprendizaje, ya que se acercara algo mas a la manera
habitual en que los seres humanos nos comunicamos
cuando empleamos varios sentidos para comprender un
mismo objeto o concepto. [2]

Herramientas multimedia

Existen diversas herramientas para el desarrollo
multimedia, dependiendo de que es lo que de desea
hacer. Por ejemplo, para elaborar texto, cuentas en hoja
de calculo, alguna presentacién rapida, se puede utilizar
office; para elaboracion y edicion de video, se puede
utilizar camtasia, adobe premiere, para la edicion de
fotos se puede utilizar adobe photoshop, para elaborar
graficos graphmatica, para dibujos freehand, fireworks,
coreldraw, para realizar animaciones flash, flax, swish,
para edicion de audio adobe audition, para la
elaboracién de paginas web se puede utilizar
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