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Este es el volumen 2, afio 3, de nuestra revista /7/o0/<0. Hoy
nos dirigimos a la comunidad tecnologica sabedores de que
los temas tratados son de gran interés por las aportaciones de
compafieros que hacen de la revista un éxito en el 4mbito
intelectual.

Ciencias Basicas participa en la edicién de este nime-
to y considerando que éstas conforman los cimientos y los
pilares de la estructura académica de toda ingenietia, quere-
mos compartir con ustedes las diferentes actividades que
desarrolla el departamento buscando siempre el intetés y
setvicio para todala comunidad.

La btisqueda continua de nuevos horizontes del co-
nocimiento hace de nosotros el compromiso y reto de adqui-
sicién de nuevas competencias para la ensefianza de las
ciencias incursionando a contextos de ponderacion, como
son el Concurso de Ciencias Bésicas y la Semana Nacional de
Ciencia y Tecnologfa para la difusién de las ciencias y la
consolidacién de conocimientos de nuestros joévenes. Esto
despierta el interés de los mismos, mas identificacion, que trae
consigo la eliminacién del viejo paradigma de la dificultad de
las ciencias basicas y més aun buscar el amor a ellas.

En esta nueva edicién queremos entusiasmar y moti-
var a nuestra comunidad mas alld, fuera de la misma para que
reconozcan las cualidades y aprecien las cosas hermosas que
las ciencias bésicas puedan aportar.

A lo largo de 38 afios se han obtenido diferentes
preseas en importantes eventos convocados por la Direccion
General de Educacién Superior Tecnoldgica, lo cual ha sig-
nificado el empuje y fortaleza del Departamento de Ciencias
Basicas; reconociendo que hay mucho camino que recotrer y
adquirimos el compromiso de mejorar dfa a dfa para brindara
nuestros estudiantes las competencias que les oftezcan un
mejor futuro.

M. C. Arturo Martinez Herrera
M. C. Martha Patricia Pacheco Espejel
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Museo Virtual de Historia de México para Nihos
de Tercero a Sexto de Primaria con Retraso Educacional

12Carolina Yolanda Castafieda Roldan, 'Irma Delia Rojas Cuevas, 'José Rafael Mendoza
Vazquez, *sergio Armando Lopez Tosca Ledn

Instituto Tecnolodgico de Puebla

Resumen:

La Realidad Virtual ha permitido que la rama de las ciencias computacionales incursione
dentro del campo de la educacion. Esta tecnologia es especialmente adecuada para la
ensefianza, debido a que es capaz de captar la atencion de los nifios mediante mundos
virtuales lo que ayuda en el aprendizaje de los contenidos de casi cualquier materia. Se
implementé una herramienta computacional basada en ambientes virtuales no-inmersivos
presentable en forma local y a través de Intemet que funge como un auxiliar en el
aprendizaje de la historia precolombina de México. La herramienta cuenta ademas, con
un Modulo de Examenes. Los resultados de estos examenes son guardados en una base
de datos. Tanto el nifo como el profesor pueden revisar los resultados. Se realizd una
prueba de campo con 14 nifios con retraso educacional, divididos en 2 grupos, un grupo
estudio en forma tradicional y el segundo usando la herramienta. Las edades de los ninos
fluctuaban entre 9 y 12 afios de edad y pertenecen a la escuela Primaria Fundadores de
Puebla. Se estudio el periodo Post-Clasico Tardio. Se les realizd una evaluacion a los 14
nifios antes de la prueba obteniendo 72 en promedio. El primer grupo incremento su
calificacion 10 puntos (de 72 a 82), mientras que usando la herramienta subieron 27
puntos (72 a 99). A pesar de que la muestra es pequefa en tiempo y en el numero de
nifios se concluye empiricamente que este estudio muestra las ventajas que ofrece la
Realidad Virtual en el proceso de Ensenanza Aprendizaje para nifios de primaria que por
alguna razén han sufrido un rezago educacional. :
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