Kaizen y Mecatrénica, Capitulo 13, pp. 150 — 163
ISBN: 978-607-9394-28-8, 2023

Propuesta de sistema mecatronico para detectar errores
en impresion 3D

Meza Martinez Luis Miguel, Rojas Cuevas Irma Delia, Mendoza Vazquez José
Rafael y Sergio Javier Torres Méndez

Tecnoldgico Nacional de México/ Instituto Tecnoldgico de Puebla.
Av. Tecnologico 420 Col. Maravillas. C.P. 72220 im22220009.62@puebla.tecnm.mx

Resumen

En este documento, se presenta la propuesta de un sistema mecatrénico para detectar errores en
impresion 3D. El sistema mecatrénico se divide en los siguientes médulos: analisis del problema,
determinacién de requerimientos, seleccién de componentes, arquitectura del sistema, disefio del
mecanismo y algoritmo para la deteccién del error. Se presentaron los antecedentes de las impresoras
3D y sus diferentes caracteristicas y los tipos de tecnologias para la impresién 3D, de igual forma se
describe la tecnologia por deposicion fundida y su forma de operacién, ademas, se mencionan los
trabajos que existen para la deteccion de errores en impresion 3D, como el software Printwatch que
opera por medio de vision artificial. En el trabajo se expone el disefio del mecanismo como un prototipo
del sistema mecanico. La arquitectura del sistema explica el funcionamiento de cada mdédulo a
implementar en la propuesta de sistema mecatronico para detectar errores en impresion 3D. A través de
una camara digital se obtienen las imagenes para su posterior procesamiento y analisis mediante la
implementacién de un algoritmo que permita la deteccién de error en las impresiones 3D. En caso de
que el algoritmo detecte alguna irregularidad en la impresiéon 3D, se activara una alarma. El sistema
también cuenta con un médulo mecanico que tiene un mecanismo disefiado para la camara digital. El
mecanismo sera giratorio y autoajustable, con la finalidad de realizar las pruebas experimentales para
la deteccion de los errores en las impresiones 3D. Finalmente se presentan los resultados obtenidos,
las conclusiones y recomendaciones.

Palabras clave: Deteccion de error, adquisicion de imagenes, impresion 3D.

1. Introduccion

La impresion 3D o también conocida como la fabricacion aditiva, es un proceso para la creacion
de objetos fisicos tridimensionales a través de un disefio digital, los componentes de este tipo de
impresion se pueden apreciar en la Figura 1.

La impresion 3D consta de la adicién capa por capa de polimero para impresora 3D. Hoy en dia
existen diferentes tipos de maquinas 3D, y técnicas que se aplican para cada una en general,
dependiendo del tipo y caracteristicas de las impresoras. Extrusion de material, este tipo de maquina
opera con la tecnologia de modelado por deposicién fundida (FDM), los materiales que trabaja son:
PLA, ABS, PETG, TPU entre otros mas. Polimerizacién VAT, este tipo de maquina opera con la
tecnologia de estereolitografia (SLA), estereolitografia enmascarada (MSLA), y el procesamiento digital
de luz (DLP), el material que trabaja es la resina de fotopolimeros. Fusion en el lecho de polvo, este tipo
de maquina opera con la tecnologia de sinterizado selectivo por laser (SLS), fusion selectiva por laser
(SLM) y la fusion de electrones (EBM), los materiales que trabajan son los polvos termoplasticos
metalicos y ceramica [1].
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